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e Kontext und Projektziele

e Technische Grundlagen

e Projektverlauf

e Live-Demo / Selbst ausprobieren

e Zeit fur Fragen und Diskussion
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Rahmeninfos DER MEDIEN

e Fakultat Information und Kommunikation
o Informationsdesign BA

Wirtschaftsinformatik BA/MA
Online-Medien-Management BA
Bibliothek und digitale Information BA
Medien- und Wirtschaftspsychologie BA

o + weiterbildende Angebote
/semestriger BA
180 Studienanfanger/Semester
36 Professorinnen und Professoren
Systemakkreditiert

O O O O
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Ausbildungsmodell DER MEDIEN

) Wissenschaftliche
Schlissel- Grundlagen | und Il (10
kompetenzen ECTS) Sem. 1-2
Traditionelle Fachausbildung mit deutlicher -p )
S ) haftlich hodisch als integraler

: s ter Proxi : St Jeweils 5 ECTS

. Semester, Praxissemester
(25 ECTS)

(150 ECTS)

Sem. 6-7, 5-20 ECTS

Integrative Ausbildung von Fach- und Schliisselkompetenzen durch
projektorientierte Ausbildungsformen
(35 ECTS)




Beispielhafter Modulaufbau G e
Schliisselkompetenz: Tools for Working 5 5
Projektmanagement 2 2
Kolloquium Tools for Working 1 1
Projektmanagement Vertiefung* 2 2
Kreativitat™ 2 2
Visualisieren* 2 2
Selbstmanagement* 2 2
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Kompetenz = Mehrdimensional DER MEDIEN

Schaper et al 2012:

e Komplexes Wissen

e Fertigkeiten und Fahigkeiten

e Motivationale Orientierungen und (Wert-)Haltungen
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Lernzyklus nach Kolb 1984 ocHscHuLE
Concrete Reflective
Experience Observation
Active Abstract
Experimentation Conceptualization

N
e



Die Module Das ePortfolio

HOCHSCHULE

. Organisatorisches DER MEDIEN
KEayS oriarking = Integriert in drei Schliisselkompetenz-Module

: decccceee = Verpflichtend fir alle 1200 Studierende der Fakultat
Wahl Pflicht .

= Fest in der SPO verankert

= Teil der formativen Modulprifungen
Goooofl = Technische Umsetzung auf Wordpress Basis
(Erwerb von Medienproduktionskompetenz)

: Grundidee
[GOEHOnkR ORIy = Anpassbares individuelles Portfolio
Wahl Pflicht  CEXTTTIYY % = Grundlage fiir die Veranstaltungswahl im Wahlbereich der

Schliisselkompetenz-Module — Verbindung von Modulen
Uber Semestergrenze

Cooooofl’ = Unterstltzung der Reflexion des Kompetenzerwerbs

= Steigerung der Reflexionskompetenz der Studierenden

= Ubergreifende Kompetenzdokumentation

Working in a Media Morid

Aufbau
Wahl Pflicht  \AAAAAARL N = Reflexion der Ausgangskompetenz in jedem Kurs/auf
- ) Modulebene
o = Dokumentation des Kompetenzerwerbs
Coooo )’ = Abschlussbilanz am Ende des Semesters

= Prasentationsseite fiir das Kolloquium
= Vortstellung und Austausch in der Gruppe



Teacher sets task

(goals/criteria/standards) o I I I I I I I
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Knowledge

Tactics &

Strategy strategies

Knowledge

Motivational :
Beliefs
Paths of internal feedback

Self-regulatory processes
(cognition, motivation & behaviour)

External Feedback Externally
(teacher/peers/employers) observable

© outcomes e &/
N
L

Supporting and developing learner self-regulation

-

P —— A Review of Feedback Models and Theories:

2. Facilitate self-assessment Descriptions, Definitions, and Conclusions - Scientific

3. Deliver high quality feedback information Figure on ResearchGate. Available from:

A-Efecurage (sacherand perdislogie https://www.researchgate.net/figure/Nicol-and-MacFarlan

5. Encourage positive motivation and self-esteem B )

6 B N e-Dick-2006-model_fig11_ 357457774 [accessed 17 Mar
. Provide opportunities to close the gap — —

7. Use feedback to improve teaching 2025]




: HOCHSCHULE
Ziele DER MEDIEN

e Unterstutzung der Studierenden bei der Selbstreflexion

e Erhohung der Tiefe der Selbstreflexion im Kolloquium

e langfristige Starkung der Selbstreflexionsfahigkeit der Studierenden in der
Breite

e Aufbau von Kl Fahigkeiten an der Fakultat
e Signal gegenuber Studierenden
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Technische Grundlagen
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Sprachmodelle (Large Language Models) DRR RN

e Ziel: Modellierung menschlicher Sprache fur Anwendungen wie Ubersetzung,
Zusammenfassung, Textgenerierung...

e Wichtige Ereignisse
o 2017: Google-Forscher stellen Transformer-Architektur vor
o 2018: Sprachmodell BERT (Google) als Referenz
— Forschung in diesem Bereich wird intensiviert

o 2019: Sprachmodell GPT-2 (OpenAl) wird zunachst zurickgehalten, da “potentiell gefahrlich”
o 2020: Sprachmodell GPT-3 (OpenAl) als Beta-Version zuganglich

o 2022: “ChatGPT-Moment”: Moglichkeiten der Modelle in der Allgemeinheit angekommen



Mt
Sprachmodelle (Large Language Models) DRR RN

outputs

e Grundaufbau: neuronales Netz .
e Im Computer reprasentiert durch riesige
Matrizen mit numerischen Eintragen
e “Lernen” verandert diese Eintrage (Parameter) inputlayer  hiddenlayer  outputlayer

Bild: Wikipedia

e Modellspezifische Eigenschaften
o Konkreter Aufbau und Architektur des neuronalen Netzes
o Anzahl der Parameter
o Verwendete Materialien fur das Training
o Zugang und Nutzungsbedingungen



Mt
Sprachmodelle (Large Language Models) DRR RN

e Zugang und Verfugbarkeit

proprietar

o Trainingsdaten sowie Aufbau und Parameterwerte geheim
Betrieb beim Anbieter, Zugriff nur Gber Schnittstelle, Zugriff wird iberwacht

o Trainingsdaten nicht vollstandig bekannt,
Aufbau und Parameterwerte veroffentlicht
Betrieb beim Anbieter, in externen Rechenzentren und lokal moglich
Zugriff Uber Schnittstellen nach eigenen Malkgaben moglich

o wie zuvor, aber Trainingsdaten und Trainingsverlauf vollstandig beschrieben v

open source



Mt
Sprachmodelle (Large Language Models) DRR RN

e \Weitere Nutzungsbedingungen / Lizenzen
Kostenpflichtige Zugange

Einschrankung bestimmter Anwendungsdomanen
Einschrankung der Nutzergruppen

Einschrankung von Veranderung / Anpassung des Modells
Verarbeitung und Speicherung von Daten bei Anbietern

o O O O O

e Im Projekt:
Moglichst offenes Modell mit moglichst wenigen Einschrankungen
Zu moglichst geringen Kosten



Verfugbare offene Sprachmodell-Familien HOCHSCHULE
o [LaMA
o Entwickelt von Meta Al (Facebook), USA. Lizenz mit Einschrankungen (eigene Lizenz)
e Gemma
o Entwickelt von Google Deepmind, USA. Lizenz mit Einschrankungen (eigene Lizenz)
e Phi

o Entwickelt von Microsoft, USA. Lizenz ohne Einschrankungen (MIT)

e Mistral/Mixtral

o Entwickelt von Mistral Al, Frankreich. Lizenz ohne Einschrankungen (Apache 2.0)

e Qwen/QwQ

o Entwickelt von Alibaba Cloud, China. Lizenz ohne Einschrankungen (Apache 2.0)

e Deepseek
o Entwickelt von Hangzhou DeepSeek Al, China. Lizenz mit Einschrankungen (eigene Lizenz)
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Betrieb von Sprachmodellen D2 MEDIEN

e [eistungsfahigkeit der Modelle wachst mit der Grolde

e Hardwareanforderungen

Kleine Modelle (bis ~2 Mrd. Parameter): PC mit oder ohne Grafikkarte
Mittlere Modelle (~8-12 Mrd. Parameter): PC mit High-End Grafikkarte
GrolRere Modelle (~32-72 Mrd. Parameter): Server mit KI-Beschleunigerkarte

@)
O
O
o  Sehr grol’e Modelle (>100 Mrd. Parameter): Server mit mehreren Kl-Beschleunigerkarten

e Abwagung zwischen Anforderung an Modellqualitat und verfugbaren
Ressourcen



Umsetzung Prototyp
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Speichert nur
Daten fur
Abrechnung

““I&Q.
Iin---e

Cloud Dienstleister



il
Umsetzung Prototyp DER MEDIEN

e Modelle gehostet von der Gesellschaft fir wissenschaftliche
Datenverarbeitung mbH Gottingen (GWDG)

o IT-Dienstleister, sehr leistungsstarkes Rechenzentrum
o Projektgeforderter Zugang zu Sprachmodellen fur Hochschulen

Zugang wahrend der Forderphase kostenlos, groliere Modelle verfugbar
o Erfullt alle Anforderungen an Datenschutz

e Eigenes Webinterface
o Rapid Prototyping mit Python und Modul “StreamLit”, bewusst einfach gehalten
o  Volle Kontrolle uber Aussehen und Funktionen, Open Source
o Datenerfassung nach Erfordernissen des Projekts, u.a. Prozessdaten und Verlinkung von
Fragebogen
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Ausfihrlicher Systemprompt DER MEDIEN

Definition der Rolle des Kl-Bots
Erlauterung von Ziel und Kontext
Gesprachsaufbau

Beispielfragen
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Projektverlauf
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Herausforderungen DER MEDIEN

Hohe Dynamik bei der Technik

Skalierung und Integration in das Curriculum
Finanzierung

Nachhaltigkeit

Akzeptanz

Kl-Anwendungen multidisziplinare Herausforderung
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Losungsperspektiven DER MEDIEN

Drittmittel nur als Anschubfinanzierung nutzen (es muss auch ohne gehen)
lteratives und agiles Vorgehen — “start small”

Unabhangig von einem LLM-Modell sein

Studierende als Partner einbinden

Allianz der Begeisterten schaffen




Entwickler HOCHSCHULE

(IT _ DER MEDIEN
operativ)

Prof. Pfeffer
(IT) & Prof.
Dr. Seidl
(Didaktik)

Fr. Michl

(Coaching)




Entwickler (IT

operativ)

Fr. Michl

(Coaching)

Prof. Pfeffer
(IT) & Prof.
Dr. Seidl

(Didaktik)

Prof. Dr.
Burmester (UX)

Promovierende

/ Masterandin

Prof. Dr.
Kammerer
(Psychologie)

Prof. Dr. Richter
(Psychologie)
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WiSe 24/25 HocHseHuLE

Protot Test durch Erggftzl;ngen Feldtest mit Ergz?lz:iger
® Hilfskrafte Studierengde EINEM; Kirs Gesamtkohorte

Iteration Produkt
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SoSe 25 DER MEDIEN

s & - . . g e A

Re Eellncia:rzicltrjllum Erhebung der
Zweiter Feldtest & Reflexion
(ca. 550 Gesamtkohorte
Studierende)
_ J N J I\ J

Iteration Produkt
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Demo / Ausprobieren




Willkommen bei Kim

Deine Unterstiitzung bei der Reflexion der Schliisselkompetenz-Veranstaltungen

Wie heilt du?

Uber welche Veranstaltung aus den

C mochtest du reflektieren?

Diese Webanwendung wird auf einem Server der HdM betrieben. Die fiir die Chatfunktion
erforderlichen Sprachmodelle werden in einem Rechenzentrum der Gesellschaft fiir
wissenschaftliche Datenverarbeitung mbH Géttingen (GWDG) betrieben. Auf dem HdM-Server
werden die folgenden Daten gespeichert: Zeitpunkt und Dauer des Gesprachs, Token und
Veranstaltung sowie Anzahl und Ladnge der Interaktionen. Du wirst am Ende der Nutzung gefragt, ob
dariiber hinaus der volle Gesprachsverlauf fiir eine weitere Auswertung gespeichert werden darf.
Dies bedarf Deiner expliziten Zustimmung. Auf den Servern der GWDG werden fiir Zwecke der
Abrechnung nur der Zeitpunkt und die Lange aller Anfragen und Antworten sowie das verwendete
Nutzerkonto protokolliert. Die Inhalte der Interaktionen werden nicht gespeichert. Details findest Du
unter https://datenschutz.gwdg.de/services/chatai (Rubrik "Allgemeine Nutzung von Modellen)."

Ja, ich stimme den obigen Bedingungen zu.

Bitte gib deinen Namen und Kurs ein, sowie
stimme den Bedingungen zu.

HOCHSCHULE
DER MEDIEN




Kim

Deine Ui litzung bei der Reflexion der Sc

Hallo ich bin Tobias und habe in diesem Semester in den Schliisselkompetenzen die
Veranstaltung Fiihrung und Teamarbeit besucht.

-4

Hallo Tobias, ich freue mich, dich Ich bin Kim, dein i iter. Ich bin

hier, um dir bei der Reflexion deines Lernprozesses in der Veranstaltung ,Fiihrung und
Teamarbeit* zu helfen. Wie war dein Erlebnis in dieser Veranstaltung? Aus welchem Grund hast du
sie besucht?

Danke fiir das Gesprach. Bis zum nachsten Mal. Gespréch vorzeitig abbrechen.

HOCHSCHULE
DER MEDIEN
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Link zum Prototypen DER MEDIEN

https://ki-coach.iuk.hdm-stuttgart.de/

— Geben Sie gerne eine eigene Veranstaltung als Thema an!



https://ki-coach.iuk.hdm-stuttgart.de/
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Diskussion




Danke fir Ihre Aufmerksamkeit HoCHECHLLE

E-Mail:

seidl@hdm-stuttgart.de

pfeffer@hdm-stuttgart.de
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mailto:pfeffer@hdm-stuttgart.de

