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The Doctorian:
Ein akademisches Abenteuer
mit einem Hauch von Chaos und einer Prise KI

• Projekt gefördert von StIL und NeL im Herbst 2024

• Erstellt in Kooperation zwischen Justus-Liebig-Universität Gießen und
Philipps-Universität Marburg

• gamifiziertes Lernangebot zum Thema Einsatz Künstlicher Intelligenz im
wissenschaftlichen Arbeiten
• Spielende übernehmen die Rolle einer Doktorandin, im Verlauf des
Spiels unterschiedliche Entscheidungssituationen, die typische
Herausforderungen im Umgang mit KI sichtbar machen.
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The Doctorian:
Ein akademisches Abenteuer
mit einem Hauch von Chaos &
einer Prise KI
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Oh, ein Spiel? – Gamification

• Grundgedanke:
• Integration von spielerischen Elementen in Lehre
➩ ausgerichtet auf Lernziele!

• Spielmechaniken:
• sollen Motivation & Lernprozess unterstützen
• Belohnungssysteme können Lernfortschritt visualisieren/
greifbar machen & Rückmeldungen geben

• Inhalte mit möglicher Erzählstruktur
• ermöglichen ganzheitliche Art der Wissensvermittlung
➩ Perspektivwechsel ermöglichen
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Lernziele in The Doctorian
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• Wie kann textgenerative KI sinnvoll & reflektiert als Werkzeug für
das wissenschaftliche Schreiben eingesetzt werden?

• Wie kann gute wissenschaftliche Praxis gewahrt werden trotz
des Einsatzes von textgenerativer KI?
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Spielmechanik: Textadventure

• interaktive Geschichte, Spielende treffen Entscheidungen &
gestalten damit Ausgang des Abenteuers
• Häufig unklar, ob & inwiefern Handlung durch Entscheidung

beeinflusst wird
• Feedback durch weitere Handlung

• Spielende übernehmen eine Rolle und
sind durch Auswahloptionen gezwungen,
in dieser Rolle zu
agieren und denken
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Erzählstruktur: choose your own adventure!

• Mit der Kollegin das Paper einreichen, für das diese KI
eingesetzt hat, ohne das zu dokumentieren?

• Generative KI für die Vorbereitung der eigenen
Lehrveranstaltung nutzen?

• Studierenden die Nutzung von KI in den Hausarbeiten
untersagen?

• KI beim Schreiben der eigenen Dissertation einsetzen für die
Literaturrecherche und anderes?

• ...
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Erzählstruktur: choose your own adventure!
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How to Textadventure – Learnings from Doings
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Schritt 1: Lernziele
Schritt 2: Handlungsübersicht (& dabei Chaos
antizipieren ;)
Schritt 3: Umsetzung in Story-Tool
Schritte 4 - 100: Überarbeiten & Anpassen
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How to Textadventure – Learnings from Doings
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Schritt 1: Lernziele
Schritt 2: Handlungsübersicht (& dabei Chaos
antizipieren ;)
Schritt 3: Umsetzung in Story-Tool
Schritte 4 - 100: Testen, überarbeiten & anpassen



The Doctorian als OER

– Veröffentlicht unter CC-BY-
SA im OER-Bereich der Uni
Marburg

https://ilias.uni-marburg.de/goto.php/grp/4177602
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How to Textadventure – Learnings from Doings

Unser KI-Einsatz:
• Outputs der „generativen“ KI im Spiel sind idR von
ChatGPT 4.0

• Textalternativen für sich ähnelnde Situationen
• Einige der Sprüche des Kollegen Ben O’Biwann &
Kapitelüberschriften sind
von ChatGPT 4.0

• CSS-Klassen (Optik/Darstellung
überwiegend mit ChatGPT 4.0
erstellt
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Fragen?

Was sind Ihre ersten Gedanken
zum Spiel?

Gibt es Fragen zu Spiel –
Spoiler, mehr zum
Erstellungsprozess o.ä.?

Können Sie sich Einsatzszenarien
für das Spiels vorstellen?
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Wo kann ich das Spiel
spielen?

Hier:



Vielen Dank für die
Aufmerksamkeit.

Philipps-Universität Marburg
Biegenstraße 10
35032 Marburg
www.uni-marburg.de


